@ GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL

SENA

PROCEDIMIENTO DESARROLLO CURRICULAR
7AV GUIA DE APRENDIZAJE

1. IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

e Denominacion del Programa de Formacion: Conceptualizacion del lenguaje de
programacion C++.

e Codigo del Programa de Formacion: 21710087.

e Competencia: 220501007 Construir el sistema que cumpla con los requisitos de
la solucion informética.

e Resultados de Aprendizaje Alcanzar: Formular la sintaxis correspondiente a las
estructuras de condicion del lenguaje de programacion C++.

e Duracién de la Guia: 10 horas.

2.PRESENTACION

Estimado Aprendiz SENA, durante el desarrollo de la presente actividad de
aprendizaje AA3. Desarrollar aplicaciones en el lenguaje C++ aplicando las
estructuras de condicién sencillas y anidadas, adquirird los conocimientos necesarios
para definir estructuras que permitan controlar el flujo de ejecucion de una aplicacion
validando los datos de entrada a través de las sentencias IF e IF ELSE, las cuales son
las estructuras de seleccion mas importantes en el lenguaje C++.

Por consiguiente, en esta Guia de aprendizaje encontrara una serie de actividades
gue debera desarrollar teniendo en cuenta el material de la actividad de aprendizaje AA3:
Estructuras de control por decision o seleccion y los documentos complementarios.
Recuerde que cuenta con el acompafiamiento del Instructor para aclarar sus inquietudes

a través de los diferentes medios de comunicacion establecidos. Asimismo, la unidad se
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ha disefiado para ser desarrollada en 10 horas que el Aprendiz puede distribuir en 5 dias
de la semana con el fin de enviar oportunamente las evidencias. En caso de presentar
informes escritos, recuerde citar las fuentes del material utilizado teniendo en cuenta las
normas APA.

3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

3.1. Actividad de Reflexion Inicial.

Al desarrollar aplicaciones en cualquier lenguaje de programacion es necesario
controlar el flujo de ejecucion para procesar los datos de entrada y obtener una salida
teniendo en cuenta los requerimientos del cliente. La veracidad del resultado depende en
ocasiones de la correcta evaluacion de los datos de entrada a través de una condicion en
la estructura de control IF, la cual evalla si una condicion se cumple o no.

Con base en lo anterior, es importante que analice y reflexione a cerca de la

utilidad de las sentencias de control respondiendo a la siguiente pregunta:

e (Cree usted que los valores booleanos (Verdadero o falso) tienen relacién con la

sentencia de control IF ?

Nota: esta actividad tiene como finalidad encaminarlo y motivarlo en el desarrollo de los
temas de esta guia de aprendizaje, por tal motivo no es calificable.
3.2. Actividad de Contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios
para el aprendizaje.

Para comprender mejor cémo aplicar estructuras de control en el desarrollo de

aplicaciones en el lenguaje C++ se propone observar el video: Tutorial C++ Sentencias
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IF, donde se expone un ejemplo practico y ademas se evidencia el uso de los operadores
relacionales o de comparacion vistos en la actividad de aprendizaje anterior.

Para ver el video, dé clic en el enlace Actividad de Contextualizacion: Video:
Tutorial C++ Sentencias IF.

3.3. Actividad de Apropiaciéon del conocimiento (Conceptualizacion y Teorizacion).

Taller: Implementacion de las sentencias if - else.

Realice una aplicacion en C++ que le pregunte al usuario la edad de su hijo. Si el
nifio tiene entre 0 y 6 afos el programa debe imprimir que el nifio pertenece al grupo de
la primera infancia. Si la edad esta entre los 6 y los 12 afios el programa debe imprimir
gue el nifio pertenece al grupo de la segunda infancia; y en caso de que el nifio tenga
entre 12 y 18 afios el mensaje impreso dira que pertenece al grupo de los adolescentes.

Una vez termine el programa en el IDE Dev C++ o0 el IDE de su preferencia,
compile y ejecute el codigo para generar el archivo con extension .CPP. el cual debe
enviar por la opcion Actividad 3 — Evidencia 1: Taller: Implementacion de las sentencias if
- else.

3.4. Actividad de Transferencia del conocimiento.
Estudio de caso: Implementacion de sentencias anidadas.

En una institucién educativa, el profesor de la clase de tecnologia requiere
desarrollar una aplicacion que calcule el promedio de las notas de sus estudiantes y
determine si aprobaron o no aprobaron la materia. Es de tener en cuenta que el profesor
a sacado 4 notas y que el promedio para aprobar debe estar entre 3.5 y 5.0 puntos. A

través de una condicion anidada pregunte si la nota esta entre 3 y 3.5. Si es asi, el
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estudiante tiene una oportunidad de recuperar y el mensaje a imprimir sera el siguiente:

“En este momento no tiene aprobada la materia de tecnologia, pero tiene la oportunidad

de recuperar.”. Si la nota esta por debajo de 3 el mensaje sera “No aprobado” y si la nota

esta por encima de 3.5 el mensaje a imprimir sera “Aprobado”.

Para el desarrollo de la aplicacion tenga en cuenta lo siguiente:

e Defina variables del tipo float para poder hacer los calculos y tener como resultado

una parte decimal.

e El usuario debe digitar 4 notas y con base a ellas calcular el promedio.

e Al finalizar digite su nombre y apellidos como un comentario en el cédigo del

programa.

Una vez desarrollada la aplicacion envie el archivo con extensiéon .CPP al Instructor a

través del enlace Actividad 3 — Evidencia 2: Estudio de caso: Implementacion de

sentencias anidadas.

3.5 Ambiente requerido

e Ambiente Virtual de Aprendizaje.

3.6 Materiales

Material de formacion:

e Estructuras de control por decision o seleccion.

Materiales de apoyo:
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e Tutorial C++ Sentencias IF (Video).

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacién

Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion

Evidencias de desempefio:
Taller: Implementacion de las
sentencias if - else.

Desarrolla programas en
lenguaje C++, aplicando
condiciones sencillas.

Taller.
Rubrica de Producto.

Evidencias de Producto:

de sentencias anidadas.

Estudio de caso: Implementacion

Desarrolla programas en
lenguaje C++, aplicando
condiciones anidadas.

Estudio de caso.
Rubrica de Producto.

5. GLOSARIO DE TERMINOS
Estatuto break: Instruccion que termina inmediatamente un ciclo o una instruccion

switch.

Estatuto if: Una secuencia de instrucciones o bien se ejecuta o bien se evita

dependiendo del valor verdadero o falso de una expresion booleana.

Estatuto switch: Es una instruccion de decision multiple, donde el compilador prueba o
busca el valor contenido en una variable contra una lista de constantes ints o chars,
cuando el computador encuentra el valor de igualdad entre variable y constante,
entonces ejecuta el grupo de instrucciones asociados a dicha constante, si no encuentra
el valor de igualdad entre variable y constante, entonces ejecuta un grupo de

instrucciones asociados a un default, aunque este ultimo es opcional.
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Estructura de control: Las estructuras de control controlan el flujo de un programa o

funcion. Permiten combinar instrucciones o sentencias individuales en una simple unidad

I6gica con un punto de entrada y un punto de salida.
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7. CONTROL DEL DOCUMENTO
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